Syyskausi 2020

Avauspeli II

Avausaiheena on Sisilialaisen puolustuksen Moskova-muunnelma. Valkea
valttdd monimutkaiset pddmuunnelmat, mutta mustalla on hyvit mahdolli-
suudet tasoittaa peli.

Ohjeita:
1) Edetddn alkuasemasta harjoituspeliasemaan siirto kerrallaan.
2) Pelataan harjoituspeleja kuvion 2 asemasta.

1.e4 ¢5 2.Rf3 d6 3.Lb5+ Rc6 4.Lxc6 bxc6 5.0-0 e5 6.c3 Rf6 7.Tel Le7 8.d4
cxd4 9.cxd4 exd4 10.Rxd4 Ld7 11.Rc3 0-0

Harjoituspeliasemassa...

Valkean tirkedt suunnitelmat:
1) Suorittaa kehitys loppuun.
2) Painostaa mustan sotilaita.
3) Varoa mustan lahettiparia.

Mustan tirkeidt suunnitelmat:
1) Avata asemaa lahettiparille.
2) Painostaa valkean e-sotilasta.
3) Huolehtia sotilasasemasta.

Dzhakay Dzhakaev - Artur Gabrielian

l.e4 ¢5 2.Rf3 d6 3.Lb5+ Rc6 4.Lxc6+ Lxc6 5.0-0 e5 6.c3 Rf6 7.Tel Le7 8.d4
cxd4 9.cxd4 exd4 10.Rxd4 Ld7 11.Rc3 0-0 12.Lf4 Db6 13.L3 Tad8 14.h3
Tfe8 15.Dd3 h6 16.Tadl Lf8 17.Df3 ¢5 18.Rc2 Te6 19.Re3 Tde8 20.Rc4 Dc6
21.Dd3 Rxe4 22.Txe4 Txe4 23.Rxe4 Txe4 24.Df3 Td4 25.Txd4 Dxf3 26.gx{3
cxd4 27.Lxd6 Lxd6 28.Rxd6 Lxh3 29.Kh2 d3 30.Re4 Lf5 31.Rd2 h5 32.f4 Kf8
0-1
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Etela-Vantaan Shakkikerho
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Sisilialainen puolustus,
valkean 4.siirto.

Kuvio 2:

Harjoituspeliasema,
valkean 12. siirto.
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Siirtojen kirjaaminen/lukeminen:
K =kuningas

D = kuningatar

T = torni

L = lahetti

R = ratsu

pelkka ruutu = sotilaan siirto

x = nappula lyddain.

0-0 = lyhyt linna

0-0-0 = pitké linna

X = shakkimatti

e4, d5,..., = ruutu, johon nappula
liikkuu. Jos ruutuun voi liikkua
useampi samanlainen nappu-
la, merkataan my6s ldhtoruutu.
Lihtoruudun voi merkata aina,
jos haluaa (=pidempi merkit-
semistapa).




Sisilialaisen]puolustuksenjtaktisialtilanteita

Obhjeita:

1. Keksi paras siirto. Paras siirto tekee shakkimatin, voittaa materiaalia tai johtaa selvdsti edulliseen asemaan.
Siirto voi olla my6s puolustussiirto, joka pelastaa havioltéd tai huonoon asemaan joutumiselta.

2. Ratkaisu voi olla yhden tai usemman siirron mittainen.

3. Laudan vieressé olevan nelion vari kertoo, kumpi on siirtovuorossa.

4. Jos tehtdva ei ratkea, kysy vinkkid valmentajalta. Osa tehtévistd voi olla todella haastavia.

Kuyio}l

E
Il
(1]

e

m.
G- |

o N E
}u)b

“
7
sn
@ e\
A.
B
7-
d [

-N B 0

- B

JKuyi0y2}

ol
2N N

IO H E-E

R
v Ee

-
b:o B

S5
L
f)
B E-E

s

0 B e i
"m W E-

’.
Cﬂ
Aﬂ
[
Ll
B > .

Kuyio}3

~ll W & N
fo- foo-
NN

E i-H B
»IhmE. .ﬁm @

N
gl
L

a1l
f;

*III;IE- . : -mlf:}
| -l
m H Bl |
i H Hc-H
il
.lﬁﬁ . muu\
H B O
-1 O

A<

IKuyiolY)

IE: bo-

l.la
Iﬂl.l
w"A
= =
H N



