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Kaytannon loppupeli - kevyet upseerit

Téssd loppupelissd on huomion arvoista se, ettd valkean ldhetit ovat
sijoittuneet hyvin hyokdten mustan kuningatarsivustan sotilaita vas-
taan. Valkealla on my6s vahva keskusta, joka rajoittaa mustan ldhettien
liikkeitd. Valkean a-sotilas on erakkosotilas ja siten valkean heikko

piste. Mustalla on my®s sotilasenemmisto kuningatarsivustalla ja siten
mahdollisuus vapaasotilaaseen. Aloitusasemassa mustan suora uhkaus
on lyoda lahetilld valkean a-sotilas pois. 1.Lc7! Valkea onnistuu ensin
heikentdmadn mustan sotilaita. 1.a3 Ld7! 2.Lb8 Rc6 3.Lxc6 Lxc6 4.Lxa7
e5! 5.dxe5 Lxe5 ja mustalla on kompensaatiota sotilaasta vahvan lahetti-
parin ansiosta. 1...b6 Jos musta pelaa 1...Rc4? 2.Rxc4 Lxc4 3.Lxb7 Lxa2
4.La6! ja musta menettdd a-sotilaansa. 2.a3 Rc4 Tiukempaa vastarintaa
olisi tarjonnut siirto 2...Ld7 3.Lb8 Rc6 4.Lxc6 Lxc6 5.Lxa7 b5 6.f4! (Estda
e7-e5 siirron) 6...f6 7.f3 Kf7 8.Kf2 valkean pienin eduin. 3.Rxc4 Lxc4
4.Lb8! Mustan g7-ldhetti on poissa pelistd, joten valkea padsee hyok-
kddamadn ylivoimalla mustan sotilaita vastaan. 4...e5 Musta ei pystynyt
endd pelastamaan sotilaita. 4...a6 5.Lc7 b5 6.Lb7 valkean selvin eduin.
Pelisiirrolla musta etsii vastapelid valkean a-sotilasta vastaan, ideana on
pelata Lg7-18. Nyt valkealla on vaikea valinta. Valkea voi lydda e5:een
joka ratsulla tai sotilaalla. My6s a-sotilaan lyonti on mahdollinen.
Valkean téaytyy nyt valita siirto, jossa edun kasvattaminen on toden-
nékoisintd. Toisin sanoen valkean tdytyy arvioida mahdolliset asemat
oikein! 5.Lxa7! Valkea valitsee oikein. Tassd jatkossa valkealle jaa tuettu
vapaasotilas ja ennen kaikkea mustan vastapeli on olematon. Paastdan
pelaamaan siis vain kahdesta lopputuloksesta. Joko valkea voittaa tai peli
paittyy tasan. Oikein miellyttdva tilanne valkean kannalta. Jos valkea
olisi pelannut 5.Lxe5 Lxe5 6.dxe5 a5! ja mustalla olisi ollut vaarallista
vastapelid nopeasti etenevan sotilasenemmiston ansiosta. Jos taas valkea
olisi pelannut 5.dxe5 b5 6.Lxa7 L8 ja musta voittaa valkean a-sotilaan ja
saa ndin vaarallisen vapaasotilaan. Molemmissa jatkoissa valkea sailyttdaa
tarkalla pelilld edun, mutta kdytannon pelissé tilanne olisi ollut vaaral-
linen mustan vapaasotilaan vuoksi. Jos valkea ei 16ydd parhaita siirtoja,
mustan vapaasotilas saattaa johtaa jopa mustan etuun. 5...exd4 6.exd4
Lf8 Musta ei voita sotilasta takaisin jatkossa 6...Lxd4 7.a4! silld valkea
voittaa mustan b-sotilaan pakottavasti, uhkaus on a4-a5. 7.Lxb6 Lxa3
8.Lc5 Lb2 Lihettien vaihto olisi ollut valkealle edullinen 8...Lxc5 dxc5
valkean selvin eduin. 9.Lc6 £5 10.d5 Lf6 11.f4! Sotilas ottaa mustan
ldhetiltd pois tirkedn e5-ruudun ja nyt valkea tuo kuninkaansa mukaan
peliin. Tarkalla pelilld valkean pitéisi saada d-sotilas etenemaén. Valkean
kannattaa myos sopivalla hetkelld vaihtaa ainakin yhdet ldhetit jos mah-
dollista. Loppuaseman arvio on ilman muuta valkean selva etu.




feppupelitaktiikkaa

Merkkaa nuolella paras siirto.

Paras siirto voittaa pakottavasti materiaalia, tekee shakkimatin tai johtaa muuten voittoasemaan. Paras siirto
voi olla myds puolustussiirto, joka pelastaa haviolta.

Ratkaisujen ideat ovat yleensd muutaman siirron pituisia, mutta joskus jopa enemmain.
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