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Kaytannon loppupeli - Eri variset lahetit

Eri véristen ldhettien loppupelissé yleisimmat tavat pitdd tasapeli
ovat joko ldhetin uhraus sotilaisiin tai blokin aikaan saaminen
kuninkaalla ja ldhetilld. Vastaavasti yleisin tapa voittaa eri véristen
ldhettien loppupeli vaatii yleensa vdhintdan kahden sotilaan etua
ja mitd kauempana sotilaat ovat toisistaan sen parempi. Yleensa
hyvain lopputulokseen johtaa aktiivinen suunnitelma. Téssd
asemassa mustan kuningas on matkalla painostamaan valkean
kuningatarsivustan sotilaita. 1...Kd3! 2.c4 Kc2 3.Lc3 Kb3 4.Kd4

Mustalla on ylldttava taktinen keino puolustautua. 4...a3! Myos
4...Lf7 olisi tasoittanut pelin. 5.bxa3 c5+ Tasapeliin johtaisi myos
5...Kxa3 6.Kc5 Kb3 7.Le5 Lf7. Nyt valkean on uhrattava upseeri
tai muuten seuraa pakottava tasa-asema. 6.Kxc5 Kxc3 7.Kd5

7...Lf7+! Ainoa siirto. Muutoin valkea saa sotilaat etenemdin
ja lahetti ei yksin pysty estimddn kolmen sotilaan rynnakkoa.
Mustan kuningas on vaéralld puolella lautaa. 8.Kc5 Lxc4?
Valkea olisi voittanut pelaamalla 9.h5! Ld3 10.a4 Kb3 11.a5 Ka4
12.Kb6 +-

My6s valkea erehtyy 9.a4? Musta onnistuu pysédyttdmaan valkean
h-sotilaan 9...Le2! 10.a5 Mustan asema ndyttad kriittiseltd ja
paineen alla musta erehtyy 10...Kd2? Oikein oli yllattava 10...Kb3!
11.Kb6 Kc3 12.a6 Lxa6 13.Kxa6 Kd4 ja mustan kuningas ehtii
pysdyttamaan h-sotilaan. 11.Kd4! Kel 12.Ke3 Kd1 13.Kf4 Kd2
14.Kg5 Kc3 15.h5 Kb4 16.h6 Ld3 17.a6 1-0




feppupelitaktiikkaa

Merkkaa nuolella paras siirto.

Paras siirto voittaa pakottavasti materiaalia, tekee shakkimatin tai johtaa muuten voittoasemaan. Paras siirto
voi olla myds puolustussiirto, joka pelastaa haviolta.

Ratkaisujen ideat ovat yleensd muutaman siirron pituisia, mutta joskus jopa enemmain.




