
Käytännön loppupeli - Lähetti vs Ratsu

Etelä-Vantaan Shakkikerho

Syyskausi 2019

Avoimissa asemissa lähettipari on erittäin arvokas yhdistelmä, 
mutta lähetti voi yksinkin olla ylivertainen ratsuun nähden. Tässä 
asemassa valkean ensimmäinen tavoite on kuninkaan aseman 
parantaminen tuomalla se lähemmäs keskustaa. 1.f3! (Kuvio) 
1...Rd6 Selvästi huonompi paikka ratsulle olisi 1...Rd2 2.Kf2 Lb5 
3.Le2 Lc6 4.Ke3 Rb1 5.Lb2 ja musta menettää ratsunsa. 2.Lc2 Lf5 
Musta onnistuu vaihtamaan toisen läheteistä pois, mutta valkean 
etu säilyy. 3.Lxf5 Rxf5 4.Kf2 Kf7 5.g4! Valkea raivaa kuninkaalle 
tilaa tulla keskustaan.

5...Re7 6.Ke3 Myös 6.f5 g6 7.fxg6+ hxg6 8.h4 Ke6 9.Ke3 olisi ollut 
valkealle hyvä jatko, sillä valkea pääsee eroon kaksoissotilaasta ja 
voi aina halutessaan edetä h-sotilaalla. 6...g6 Musta olisi menet-
tänyt kallisarvoista aikaa pelatessaan 6...f5? 7.Kd4 g6 8.Kc5 Rc8 
9.Kd5 fxg4 10.fxg4 Ke7 11.Ld4 Kf7 12.Ke5 Ke7 13.Lc5+ Kf7 14.a4 
b6 15.La3 a5 16.g5 Ra7 17.Kd6 b5 18.Kc7 Ke6 19.Kb7 valkean 
voitoin. 7.Kd4 b6 8.Kc4 Ke6 8.Ld4 Rd5 9.a4! (Kuvio) Valkean ei 
tarvitse suojata f-sotilasta, sillä mustan b-sotilas on arvokkaampi. 
9...Kd6 10.b4 Kc6

Mustan kuninkaalta alkaa loppua ruudut. 11.b5+! (Kuvio) 
11...axb5 12.axb5+ Kd6 Mustan ratsu ei voi liikkua, koska sen 
täytyy puolustaa b- ja f-sotilaita. Mustan kuninkaan täytyy taas 
puolustaa ratsua. Tilanne alkaa olla kypsä valkean ratkaisevaan 
iskuun.

Mustan kuningas voi liikkua vain kahden ruudun väliä. Jos valkea 
saa mustalta toisen ruudun pois käytöstä, on peli selvä. 13.f5! gxf5 
14.gxf5 valkean voitoin.
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Loppupelitaktiikkaa

Merkkaa nuolella paras siirto. 

Paras siirto voittaa pakottavasti materiaalia, tekee shakkimatin tai johtaa muuten voittoasemaan. Paras siirto 
voi olla myös puolustussiirto, joka pelastaa häviöltä.

Ratkaisujen ideat ovat yleensä muutaman siirron pituisia, mutta joskus jopa enemmän.


