Eteld-Vantaan Shakkikerho

Syyskausi 2019

Neljan tornin loppupeli

Neljan tornin loppupelit ovat aina vaikeita, silld kahden tornin
yhdistelmalld voi saada aikaan vaarallisen hyokkayksen. Valkealla
on sotilas enemmain, mutta mustan e2-torni on erittdin aktiivinen.
Sotilaan edun realisoiminen vaatii valkealta siis erityistd tarkkuut-
ta. Musta uhkaa b2-sotilasta, joten se on viliton uhkaus, ja niinpa
valkea joutuu reagoimaan sithen ensimmaiseksi. 1.b4! Valkea
uhraa a-sotilaan sdilyttdakseen rinnakkaiset sotilaat. 1.Tb3 bé!
olisi antanut mustalle vastapelia

1...Txa2 Musta ottaa uhrauksen vastaan. Mustan asemassa on
kuitenkin edelleen useita heikkouksia, joita valkea voi hyodyn-
tad. Lahes kaikki mustan sotilaat ovat heikkoja a-sotilasta lukuun
ottamatta, ja mustan kuningas voi myds joutua valkean tornien
hyokkayksen kohteeksi. 2.Td7! Valkea aktivoi torninsa, ja uhkaa
heti mustan b-sotilasta ja kuningasta. 2.Tfd1 a5! 3.b5 a4 olisi anta-
nut mustalle vastapelid.

2...Tb8 Musta suojaa sotilaan. Toinen yritys olisi ollut 2...a5 3.b5
Tc2 4.Txb7 Txc5 5.Td1 a4 6.b6 a3 7.Tc7! a2 8.Txc5 alD+ 9.Txal
Txal+ 10.Kf2 Tb1 11.Tc6 valkean selvin eduin.

Valkean d7-torni ei pysty yksin aiheuttamaan mustalle riittédvasti
ongelmia, joten valkean tdytyy saada toinen torni mukaan hyok-
kéaykseen. 3.Tf3! Torni osallistuu hyokkédykseen g-linjaa pitkin.

3...a5 4.Tg3+ Kh8 5.bxa5 Txa5 6.Tgg7 Txc5 Ovela 6...h5 ei muu-
ta lopputulosta jos valkea pysyy tarkkana. 7.Th7+ Kg8 8.Tdg7+
Kf8 9.Tc7! Kg8 10.Thg7+ Kh8 11.Tgf7! f5 12. Th7+ Kg8 13.Txh5
valkean selvin eduin. 7.Txh7+ Kg8 Valkean asema on ylivoimai-
nen, mutta ratkaiseva isku vield puuttuu. 8.h4! Valkean sotilas
marssii h6:een ja mattiverkko on valmis.




feppupelitaktiikkaa

Merkkaa nuolella paras siirto.

Paras siirto voittaa pakottavasti materiaalia, tekee shakkimatin tai johtaa muuten voittoasemaan. Paras siirto
voi olla myds puolustussiirto, joka pelastaa haviolta.

Ratkaisujen ideat ovat yleensd muutaman siirron pituisia, mutta joskus jopa enemmain.
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