Etela-Vantaan Shakkikerho

Syyskausi 2019

Kuvio 1

Avauspeli I

Avausaiheena on Espanjalaisen pelin Marshall-gambiitti, jossa musta uh-
raa sotilaan ja saa korvaukseksi vaarallisen hyokkédyksen valkean kuningasta
vastaan.

Ohjeita:
1) Edetddn alkuasemasta harjoituspeliasemaan siirto kerrallaan.
2) Pelataan harjoituspeleja kuvion 2 asemasta.

Marshall-gambiitti,
valkean 9.siirto.

EspanjalainenlpeliIMarnshallzgambiitti Kuvio 2

1.e4 e5 2.Rf3 Rc6 3.Lb5 a6 4.La4 Rf6 5.0-0 Le7 6.Tel b5 7.Lb3 0-0 8.c3 d5
9.exd5 Rxd5 10.Rxe5 Rxe5 11.Txe5 c6 12.d4 Ld6 13.Tel Dh4 14.g3 Dh3

Harjoituspeliasemassa...

Valkean tirkeit suunnitelmat:
1) Turvata kuningasasema.

2) Suorittaa kehitys loppuun.

3) Realisoida sotilaan etu.

Harjoituspeliasema,
valkean 15. siirto.

Mustan téirkeit suunnitelmat:
1) Etsid hyokkdysmahdollisuuksia valkean kuningasta vastaan. sscescccsccssccsscsscssee
2) Vilttad kuningatarten vaihtumista. Siirtojen kirjaaminen/lukeminen:

3) Saada tornit mukaan hyokkiykseen. K =kuningas

D = kuningatar

T = torni

L = lahetti

R = ratsu

pelkka ruutu = sotilaan siirto

x = nappula lyddain.

0-0 = lyhyt linna

0-0-0 = pitké linna

X = shakkimatti

e4, d5,..., = ruutu, johon nappula
liikkuu. Jos ruutuun voi liikkua
useampi samanlainen nappu-
la, merkataan my6s ldhtoruutu.
Lihtoruudun voi merkata aina,
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1.e4 e5 2.Rf3 Rc6 3.Lb5 a6 4.La4 Rf6 5.0-0 Le7 6.Tel b5 7.Lb3 0-0 8.c3 d5
9.exd5 Rxd5 10.Rxe5 Rxe5 11.Txe5 ¢6 12.d4 Ld6 13.Tel Dh4 14.g3 Dh3
15.Le3 Lg4 16.Dd3 Tae8 17.Rd2 Dh5 18.a4 Te6 19.axb5 axb5 20.Rf1 Lf5
21.Dd2 Lh3 22.1d1 Dg6 23.Lf3 Df5 24.Lh1 Tfe8 25.Te2 h5 26.Dc2 Dg4
27.Teel h4 28.Dd1 Df5 29.Df3 Dg6 0-1

i v e e e qe ° jos haluaa (=pidempi merkit-
o* Kadnna paperi, niin 1oydat *e Semistapa).
%Y mielenkiintoisia taktiikkatehtavia! o tesssssssssssssccscccnnos
[} [ ]



Marshallzgambiitinitaktisiajtilanteita

Ohjeita:

1. Keksi paras siirto. Paras siirto tekee shakkimatin, voittaa materiaalia tai johtaa selvdsti edulliseen asemaan.
Siirto voi olla my6s puolustussiirto, joka pelastaa havioltéd tai huonoon asemaan joutumiselta.

2. Ratkaisu voi olla yhden tai usemman siirron mittainen.

3. Laudan vieressé olevan nelion vari kertoo, kumpi on siirtovuorossa.

4. Jos tehtdva ei ratkea, kysy vinkkid valmentajalta. Osa tehtévistd voi olla todella haastavia.
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