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Kevatkausi 2019

L vs. L -loppupeli

Kuvioissa on loppupelitilanteita. Tehtdvdsi on arvioida yksin tai parin kanssa, kummalla on parempi asema.
Asema voi olla my0s tasapainossa, jolloin molemmilla on tasaiset mahdollisuudet. Aseman arvioinnin jalkeen
pelaamme asemista harjoituspelej

E L vs. L -asemissa tdrkeimmit ideat ovat:

¢ 1) Huono ldhetti = lukkiutuneet sotilaat liikkumavarilla, hyva lahetti = lukkiutuneet sotilaat eri varilla.

: 2) Yleensé korotusidea on paras keino voittaa. Ensin téytyy kuitenkin voittaa sotilas tai tehdé vapaasotilas.

E 3) Samalla varilla kulkevat ldhetit vaihtuvat helposti, siksi on tédrked arvioida mahdollisia sotilasloppupeleja.
¢ 4) Heikomman osapuolen yleisin puolustusidea on ldhetin uhraaminen vastustajan viimeiseen sotilaaseen.

+ 5) Vahvempi osapuoli voi hyddyntdi siirtopakkoa ja ldhettien vaihtoideaa.

E 6) Kuninkaiden aktiivisuus on usein ratkaiseva tekija.
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feppupelitaktiikkaa

Merkkaa nuolella paras siirto.

Paras siirto voittaa pakottavasti materiaalia, tekee shakkimatin tai johtaa muuten voittoasemaan. Paras siirto
voi olla myds puolustussiirto, joka pelastaa haviolta.

Ratkaisujen ideat ovat yleensd muutaman siirron pituisia, mutta joskus jopa enemmain.




