Syyskausi 2018

Avauspeli I

Avausaiheena on Espanjalaisen pelin vaihtomuunnelma, josta seuraa usein
tasavikinen loppupeli. Musta voi kuitenkin halutessaan ohjata pelin terdvain
5...Lg4 jatkoon. Tdssé jatkossa musta on valmis uhraamaan upseerin saadak-
seen hyokkaysta.

Ohjeita:

1) Edetdén alkuasemasta harjoituspeliasemaan siirto kerrallaan.
2) Pelataan harjoituspeleja kuvion 2 asemasta.

Espenjklkisan pelin Veilhie elme
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1.e4 5 2.Rf3 Rc6 3.Lb5 a6 4.Lxc6 dxc6 5.0-0 Lg4 6.h3 h5 7.d3 Df6 8.Rbd2 Re7
9.Tel Rg6 (kuvio 2, harjoituspeliasema)

Harjoituspeliasemassa...

Valkean tirkeit suunnitelmat:

1) Yrittad padstd lyomadn mustan lahetti pois sopivalla hetkella.
2) Puolustautua mustan hyokkaystd vastaan.

3) Yrittda padstd loppupeliin vaihtamalla kuningattaret.

Mustan tirkeit suunnitelmat:

1) Varoa ettei valkea péddse sopivalla hetkelld lyomadn mustan lahettid pois
2) Etsid uhrausmahdollisuuksia valkean kuningasasemaan

3) Yrittda paistd edulliseen loppupeliin.

Turnauspeliesimerkki:

Kleiman,Jake - Becerra Rivero,Julio

1.e4 e5 2.Rf3 Rc6 3.Lb5 a6 4.Lxc6 dxc6 5.0-0 Lg4 6.h3 h5 7.d3 Df6 8.Rbd2 Re7 9.Tel Rg6 10.d4
Rf4 11.hxg4 hxg4 12.Rh2 Rxg2 13.Rdfl Rxel 14.Dxel exd4 15.e5 Df5 16.De2 Th4 17.Rg3 Dg6
18.De4 Dxe4 19.Rxe4 Le7 20.Lf4 0-0-0 21.Lg3 Th6 22.Rxg4 Tg6 23.Rh2 {5 24.ext6 gxf6 25.Kf1
Th8 26.Tel 5 27.Le5 Txh2 28.Lxh2 fxe4 29.Txe4 L6 30.Te8+ Kd7 31.Tb8 b6 32.Ta8 a5 33.Tf8
Le7 34.Tf4 ¢5 35.a4 Te6 36.b3 Ld6 37.Tf7+ Kc6 38.Lxd6 cxd6 39.Ta7 d5 40.Th7 c4 41.bxc4 dxc4
42.Th5 d3 43.cxd3 cxd3 44.Tb5 Te4 45.Tb3 d2 46.Tb1 Txa4 47.Ke2 Td4 0-1
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Etela-Vantaan Shakkikerho

Kuvio 1

Espanjalaisen pelin Vaihto-
muunnelma, valkean 5.siirto.

Kuvio 2:

Harjoituspeliasema,
valkean 10. siirto.

Siirtojen kirjaaminen/lukeminen:
K =kuningas

D = kuningatar

T = torni

L = lahetti

R = ratsu

pelkka ruutu = sotilaan siirto

x = nappula lyddain.

0-0 = lyhyt linna

0-0-0 = pitké linna

X = shakkimatti

e4, d5.,..., = ruutuy, johon nappula
liikkuu. Jos ruutuun voi liikkua
useampi samanlainen nappu-
la, merkataan my6s ldhtoruutu.
Léhtoruudun voi merkata aina,
jos haluaa (=pidempi merkit-
semistapa).




Espanjalaisen]pelinlVaihtemuunnelmanitaktisialtilanteita

Ohjeita:
1. Keksi paras siirto. Paras siirto tekee shakkimatin, voittaa materiaalia tai johtaa selvdsti edulliseen asemaan.
Siirto voi olla my6s puolustussiirto, joka pelastaa havioltéd tai huonoon asemaan joutumiselta.

2. Ratkaisu voi olla yhden tai usemman siirron mittainen.

3. Laudan vieressé olevan nelion vari kertoo, kumpi on siirtovuorossa.

4. Jos tehtdva ei ratkea, kysy vinkkid valmentajalta. Osa tehtévistd voi olla todella haastavia.




